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Concursos Especiais de Ingresso no Ensino Superior para Titulares dos Cursos de Dupla 
Certificação do Ensino Secundário e Cursos Artísticos Especializados - Ano Letivo 2026/2027 

 

Prova-Modelo – referente ao programa da disciplina de Matemática dos cursos 

profissionais do ensino secundário cessante em 2025/2026 (programa antigo, em vigor para a 

generalidade das turmas do 3.º ano de formação) 

 
Prova “Geral + Matemática” 

 

Duração total: 90 minutos.       Tolerância: 15 minutos.       
Esta prova é composta de duas partes: 

• Componente Geral 
• Componente Específica –– Matemática  

Material admitido: material de escrita, folha de rascunho, máquina de calcular (científica ou gráfica). 
Cada resposta errada ou em branco vale 0 pontos. 
A classificação final é apresentada na escala de 0 a 200 pontos. 

*** 

COMPONENTE GERAL  
 

Duração indicativa: 30 minutos.       Cotação: 65 pontos. 

Esta parte é constituída por perguntas de “escolha múltipla”. 
Deverá escolher a única opção correta entre as alternativas que são indicadas. 

 
Histórias e desabafos sobre o iPhone 

 
Com todas as suas fraquezas tornou-se o telefone mais famoso no dia em que 

Steve Jobs o apresentou ao mundo. 
Um gesto, chamaram-lhe pinch. Afastamos os dedos e as coisas ficam maiores, 

aproximamos e lá vão elas para o seu sítio. Um movimento, o discreto balanço dos 
gráficos no ecrã do iPhone que faz com que pareça que estamos mesmo a interagir com 
objetos físicos. O teclado virtual era odiado e gozado por quase todos. É impossível 
escrever naquilo, imitavam-se os esforços dos fãs, risada certa. A máquina fotográfica 
de 2 Mg não gravava vídeo. Não tinha 3G, o que já era claramente uma desvantagem 
técnica em 2007. Um preço tão absurdo que poucas semanas depois a Apple cortava 
100 dólares, e via-se na obrigação de indemnizar todos os que tinham pago sem esse 
desconto, ofendidos com o corte abrupto em tão pouco tempo. 

Todos falavam dele e o sucesso foi relativo. Era uma máquina com inovações, 
sem dúvida, mas tecnicamente fraca em muitos aspetos, em relação ao que já se usava. 
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Com todas as suas fraquezas tornou-se o telefone mais famoso no dia em que Steve Jobs 
o apresentou ao mundo. 

O descarado escolheu um dia de janeiro em que decorria a CES, a maior feira de 
eletrónica de consumo do mundo. Todos os jornalistas que interessavam nesta área 
estavam em Las Vegas a ver as novidades. Todos não, Jobs escolheu bem uns poucos e 
convenceu-os, um a um, a irem ver uma coisa nova, supostamente sem lhes dizer sequer 
o que era. Ainda hoje os que não aceitaram se arrependem e são de certa forma gozados 
pelos que correram o risco. Só alguns anos depois teriam a certeza de ter de facto 
assistido a um momento histórico. Vale a pena ver essa apresentação, Jobs no seu 
melhor. Quando estava a editar a reportagem dos 10 anos para a SIC e chegou o 
momento em que é revelado o nome, a Vanda Paixão, que estava a trabalhar comigo, 
disse - até arrepia. E 10 anos depois até arrepia. 

Steve Jobs vai num crescendo, criando expectativa, falando do tempo que levou, 
da importância que vai ter, começa por dar a entender que vai mostrar três coisas novas, 
um telefone, um iPod (leitor de música) e um navegador revolucionário para a internet. 
Ao longo do discurso leva facilmente a pequena multidão a concluir por si própria que 
está a falar de um único aparelho. Quando revela o nome estão prontos para o delírio, 
além das palmas os olhos dos convidados brilham, os sorrisos parecem paralisados em 
grande parte daquelas caras. O novo aparelho fez correr tanta tinta pelo que trazia de 
novo que houve gente a acampar dias à porta das lojas para estar entre os primeiros que 
foram comprar no dia 29 de junho nos Estados Unidos. Hoje, estas filas, apesar do que 
se vê na TV, não têm nada que ver com as originais. 

O que Jobs e a sua equipa fizeram foi repensar a interface, a forma como nos 
relacionamos com a máquina. Criaram uma relação táctil com objetos virtuais que têm 
vindo a aperfeiçoar, os iPhones e até os computadores de hoje reagem à intensidade do 
nosso toque e respondem com toques e vibrações na nossa pele. Na tal apresentação é 
notória a forma como fala das funções de leitor, diz que é como se tocássemos na 
música que vamos ouvir. Perceberam a importância que a navegação na internet iria ter. 
Só há muito pouco tempo os browsers de outros telefones começaram a aproximar-se 
do que o iPhone trazia. Navegar lado a lado com um iPhone e outro qualquer aparelho 
fazia a outra marca parecer uma anedota. Claro que hoje já não é assim. 

O golpe de génio seguinte seria a abertura da loja aos programadores. E de que 
maneira. Qualquer tipo capaz de programar umas coisas, que fizesse um programa 
interessante, poderia, quando muito, ganhar 30% do preço de venda. Um pouco como 
acontece com os livros, mas com os livros é pior ainda. A Apple inverteu a coisa e 
passou a dar 70% aos criadores. Além disso, facilitou o processo e criou ferramentas 
que ajudavam. Foi só ao fim de um ano que os programadores puderam então vender os 
seus pequenos programas aos utilizadores de iPhone. Isto provocou uma explosão de 
funcionalidades e de escolhas. Começaram nas 500 aplicações, depois lembro-me do dia 
em que só de meteorologia já existiam 400 aplicações diferentes. A certa altura houve 
uma guerra com a Apple e o Android a competir no número de apps disponível no seu 
sistema. Hoje já terão ultrapassado os 2 milhões e 200 mil. E o Windows Mobile não 
descola em boa parte porque os programadores não investem no sistema. 

Os designers da Apple acertaram em tanta coisa que obrigaram todo o mercado a 
seguir. É verdade, a Apple copia muito do que o Android vai fazendo de inovador e o 
inverso também. Passam a vida nisso para grande satisfação dos fãs de um ou outro 
sistema que assim se podem insultar à vez. A verdade é que todos, todos os telefones 
que hoje usamos são um ecrã tátil num corpo o mais fino possível. Se olharem para as 
fotografias dos telefones daquele tempo verão uma maravilhosa profusão de cores e de 
design, redondos, em meia-lua, quadrados, com teclas grandes ou teclas pequenas, com 
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teclados partidos ao meio, em concha, em tablet, metade de cada lado. Hoje caímos 
numa triste monotonia, porque os designers de Jobs tinham razão e ninguém inventou 
coisa melhor. Se está a pensar no último Blackberry que para aí apareceu, é apenas a 
exceção necessária para confirmar a regra que acabei de enunciar. A riqueza dos 
aparelhos de hoje está nos programas que correm, cada um usa o que precisa e o que 
gosta, dos milhões disponíveis, a preços ridículos, quando não gratuitos. 

Só um ano depois chegaria a Portugal, com a versão 3G. Dez jornalistas 
portugueses tiveram de assinar um contrato que quase parecia um pacto para terem a 
possibilidade de conhecer a máquina como deve ser durante 10 dias, antes do 
lançamento. As notícias aqui em Portugal sobre as novas versões são feitas como se 
estivéssemos a lutar contra a marca, a tentar mesmo assim fazer um trabalho decente 
sem os instrumentos que têm até os bloggers em Espanha. É um direito deles, claro, 
mas vamos fazendo porque a mesma marca que tomou esta decisão soube tornar-se 
quase obrigatória nas notícias. Uma escolha que confesso que me custa a entender.  

Lourenço Medeiros, «Histórias e desabafos sobre o iPhone», in Visão, 5 de julho 
de 2017 (texto adaptado) 

 
 
 
1. As sínteses apresentadas de (A) a (E) correspondem a ideias-chave do texto. 

(A) Nem todos os jornalistas assistiram ao lançamento do primeiro iPhone. 
(B) As outras marcas começaram também a imitar o iPhone. 
(C) O teclado virtual não foi bem recebido. 
(D) A Apple começou a pagar mais aos programadores. 
(E) Muitas pessoas tiveram de esperar à porta das lojas para comprar o novo iPhone. 
 
Indique a sequência de letras que corresponde à ordem pela qual as informações 
aparecem no texto. (25 pontos) 
(A)  B-C-A-E-D 
(B)  C-A-E-B-D 
(C)  D-B-E-A-C 
(D)  E-D-C-B-A 

 
2. Selecione a opção que permite obter uma afirmação correta. (25 pontos, 5x5) 

2.1 As frases 3 e 4 do texto 
(A) explicam as funcionalidades do «pinch».  
(B) criticam as funcionalidades do «pinch».  
(C) elogiam as funcionalidades do «pinch».  
(D) explicam as vantagens e desvantagens do «pinch».  

 
2.2 No quarto parágrafo, Lourenço Medeiros  

(A) descreve Steve Jobs. 
(B) caracteriza o novo iPhone de Steve Jobs. 
(C) descreve a estratégia de apresentação do iPhone por Steve Jobs.  
(D) caracteriza a relação entre Steve Jobs e os jornalistas.  

 
2.3 No sexto parágrafo, o autor exalta 

(A) as funcionalidades técnicas do iPhone de Steve Jobs.  
(B) as funcionalidades químicas do iPhone de Steve Jobs.  
(D) as funcionalidades estéticas do iPhone de Steve Jobs. 
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(C) a relação elétrica que o utilizador tem com o iPhone de Steve Jobs. 
 

2.4 O conteúdo do sétimo parágrafo refere-se à relação entre o novo software do 
iPhone e  
(A) os livreiros e seus efeitos. 
(B) a Apple e seus efeitos.  
(C) o Android e seus efeitos.  
(D) o Windows Mobile e seus efeitos.  

 
2.5 O último parágrafo do texto refere-se  

(A) às facilidades de apresentação deste iPhone em Portugal.  
(B) às desvantagens da apresentação deste iPhone em Portugal.  
(C) às contingências da apresentação deste iPhone em Portugal.  
(D) às contingências da comercialização deste iPhone em Portugal. 
 

3. Selecione a opção correta. (15 pontos, 3x5) 
3.1 No segundo parágrafo, a palavra “abrupto” pode ser substituída por: 

(A) inesperado 
(B) lento 
(C) previsível 
(D) ponderado 

 
3.2 No sexto parágrafo, a palavra “interface” pode ser substituída por: 

(A) sistema 
(B) conexão 
(C) teoria 
(D) dispositivo 

 
3.3 No sexto parágrafo, a palavra “notória” pode ser substituída por: 

(A) confusa 
(B) evidente 
(C) privada 
(D) difícil 
 

 
 
SOLUÇÕES:  
 
1. (B) C-A-E-B-D 
 
2. 
2.1 (A); 2.2 (C); 2.3 (A); 2.4 (B); 2.5 (C); 
 
3. 
3.1 (A); 3.2. (B); 3.3 (B) 
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ESPECÍFICA – MATEMÁTICA 
 

Duração indicativa: 60 minutos.       Cotação: 135 pontos. 

Esta componente é constituída por perguntas de “escolha múltipla”, agrupadas em 7 grupos.  
Deverá escolher a única resposta correta entre as quatro alternativas que são indicadas.  

A cotação de cada pergunta encontra-se no fim da prova. 

 
 
 
 
Grupo 1: Funções Polinomiais 
 
1. O saldo anual de uma determinada empresa de venda de processadores para 
computadores obedece às seguintes condições: 

� se não vender nenhum processador, a empresa apresentará um saldo anual 
negativo de 20000€; 

� por cada processador vendido, o saldo anual da empresa aumenta 50€. 
Qual das expressões seguintes indica o saldo anual da empresa (€), em função do 
número �	de processadores vendidos? 

���		50� + 20000	         
�
�		50� − 20000	          
���		20000� + 50           
�
�		20000� − 50	           

 
2. Joaquim e António são colegas de escola. Joaquim reside em Azedal de Cima e 
António reside em Azedal de Baixo. Sejam: 

� � a função que descreve a distância �, em metros, percorrida pelo Joaquim 
quando visita António, t minutos depois de ter saído de Azedal de Cima; 

� � a função que descreve a distância �, em metros, percorrida pelo António 
quando visita Joaquim, t minutos depois de ter saído de Azedal de Baixo. 

Considerando que os dois colegas percorrem o mesmo caminho, em qual das opções 
seguintes podem estar representadas graficamente as funções �e �? 

 
���	   Representação gráfica (I)  
�
�	   Representação gráfica (II)      
���	   Representação gráfica (III)     
�
�		  Representação gráfica (IV) 
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Grupo 2: Funções Periódicas e Não Periódicas 
 
1. A figura seguinte representa um corte vertical de uma peça usada num certo tipo de 

máquina. No corte aparecem dois círculos, com raios de 3cm e 4cm, um suporte 
vertical e um apoio horizontal.  

 
 
A partir das medidas indicadas na figura anterior, qual é a altura do suporte? 

���	10	��	         
�
�	11	��	          
���	12	��           
�
�	13	��	           
 

2. A evolução do preço �, em euros, de um determinado produto é dado por  

���� �
20�5 � 3��

� � 8
, � � 1, 

onde 	�  é o tempo, em meses, decorrido após 1 de janeiro de 2020.  
Qual é o preço do produto no dia 1 de janeiro de 2021? 

���	25	euros																         
�
�	36	euros									               
���	41	euros									       

    	�
�	50	euros																           
 
3. Considere a função � representada pelo gráfico que se segue. 
 

 
 
Pelo que a figura sugere, indique a afirmação falsa: 

���	 lim
%	→	'(

���� � 2 

�
�	 lim
%	→	)(

���� � 2 

���	 lim
%	→		*+

���� � �∞ 
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�
�	 lim
%	→	*-

���� = +∞ 

 
 

Grupo 3: Estatística 
 
1. O Francisco trabalhou três semanas como aprendiz numa fábrica de metalurgia, 
fazendo peças para máquinas. O número de peças que produziu por dia é indicado a 
seguir, por ordem cronológica: 

1.ª semana 2.ª semana 3.ª semana 
20 25 21 28 27 19 25 36 38 39 37 38 36 40 37 

  
De entre as afirmações que se seguem, assinale a afirmação verdadeira: 

���	  O 1.º quartil da distribuição é 21 peças. 
�
�	 A mediana da distribuição é 36 peças. 
���	  Em média, o Francisco produziu, na primeira semana, 26 peças por dia. 
�
�	  A segunda semana foi aquela em que o Francisco teve maior produtividade. 

 
2. No diagrama de dispersão abaixo estão representados os dados de doze agregados 
familiares relativos aos seus  rendimentos mensais e às despesas, também mensais, com 
alimentação.  

 
Dos seguintes valores, qual pode ser o do coeficiente de correlação linear desta 
distribuição?  

��� 	− 0,9																         
�
� 	− 0,5									               
���		0									       

     �
�		0,9															          
 
 
Grupo 4: Probabilidade 
 
1. Uma cidade de 200000 habitantes tem à sua disposição dois jornais diários: “O 
Aurora” e o “O Conhecedor”. Um inquérito revelou os seguintes dados:  

� 50000 pessoas leem diariamente “O Aurora” 
� 40000 pessoas leem diariamente “O Conhecedor”  
� 5000 pessoas leem diariamente os dois jornais 
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Suponha que se escolhe, ao caso, um habitante desta cidade. De entre as afirmações que 
se seguem, assinale a afirmação verdadeira: 

���	 A probabilidade de que ele seja leitor de apenas o jornal “O Aurora” é 25% 
�
�		A probabilidade de que ele seja leitor de apenas o jornal “O Aurora” é 22,5% 
���	 A probabilidade de que ele não seja leitor de qualquer um dos dois jornais é 
47,5% 
�
�	 A probabilidade de que ele não seja leitor de qualquer um dos dois jornais é 
40%. 

 
2. Um estudo de mercado sobre o novo software de faturação SOFTCALC permitiu 
apurar que: 

� a probabilidade de um anúncio desse produto ser visualizado é 35% 
� a probabilidade desse produto ser comprado é 23% 
� a probabilidade desse produto ser comprado, tendo o seu anúncio sido 

visualizado, é 43% 
De entre as afirmações que se seguem, assinale a afirmação verdadeira: 

���	 Os acontecimentos “ver o anúncio do produto SOFTCALC” e “comprar o 
produto SOFTCALC” são independentes 
�
�	 	Os acontecimentos “ver o anúncio do produto SOFTCALC” e “comprar o 
produto SOFTCALC” não são independentes 
���	 A probabilidade de “ver o anúncio e comprar o produto SOFTCALC” é 12% 
�
�	 A probabilidade de “ver o anúncio e comprar o produto SOFTCALC” é 20% 

 

 
Grupo 5: Taxa de Variação 
 
1. Uma caixa desliza num plano inclinado. A distância �, em metros, percorrida pela 
caixa em função do tempo �, em segundos, é dada por  

���� � 6�/ + 20�, 0 ≤ � ≤ 15. 
Qual é a velocidade média da caixa, em metros por segundo, no intervalo de tempo 
15, 102?  

	���		100	�/4		   
 �
�  110	�/4 	 
 ���		150	�/4		  

    		�
�  300	�/4 	 
 
2. Na figura seguinte está representada parte do gráfico da função derivada, �′, de uma 
certa função polinomial �. 
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Qual das seguintes afirmações sobre a monotonia da função � pode ser verdadeira? 
	���		 � é crescente em 2−∞,−12 e em 	13, +∞1 e é decrescente em  1−1, 32 
 �
�  � é decrescente em 2−∞,−12 e em 	13, +∞1 e é crescente em  1−1, 32 
 ���		� é crescente em  IR 

    		�
� 	� é decrescente em  IR 
 
3. Considere ���� = 3�/ + sin�2��. Qual é a expressão da derivada da função �	? 

	���		�7��� = � + sin�2��  
 �
�		�7��� = 6� + 2 cos�2�� 	 
 ���		�7��� = �/ + 2 cos�2��	   

      �
�		�7��� = 6� + 2 			  
 
 
Grupo 6: Funções de Crescimento 
 
1. Seja  ���� = 	 9:�;�� + 3�.  Indique o domínio e o contradomínio da função �. 

	���  Domínio	= 	 2−3, +∞1	    e    contradomínio	= 	 20, +∞1		    
 �
� 	Domínio =	 2−3, 01	      e    contradomínio =	 20, 31					 
 ��� 	Domínio	= 	IR		   e    contradomínio	= 	IR					 

    		�
�	 Domínio	= 	 2−3,+∞1     e    contradomínio = 	IR      
    
2. Num laboratório, foi colocada, em cultura, uma certa quantidade de organismos 
vivos. Sabe-se que, � dias depois, a massa total, < , de organismos vivos existentes na 
cultura é dada, em gramas, por 

<��� =
500

1 + 4='>,/?
 

2.1 Indique a massa total, em gramas, dos organismos vivos colocados inicialmente na 
cultura. 

	���  100	�              
 �
� 	150	�                                                 
 ��� 	200	�              

    		�
�	 250	�       
2.2 Ao fim de quanto tempo a massa total de organismos vivos existentes na cultura foi 
igual a 324 g? As opções são apresentadas com arredondamento às unidades. 

	���  5 dias                    
 �
� 	8	 dias                                                      
 ��� 	10	 dias       

    		�
�	 15 dias 					       
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Grupo 7: Otimização 
 
1. Considere a seguinte tabela de variação do sinal de �′, função derivada de �. 
 

� −∞  3  5  +∞ 
�′ + 0 − 0 + 

 
Qual das seguintes afirmações é verdadeira? 

 ���  � tem um mínimo para � = 3 e um máximo para   � = 5                            
 �
� 	� tem um máximo para	� = 3  e um mínimo para   � = 5                    
 ���  � tem máximos  para	� = 3  e  � = 5              

      �
�	 � não tem mínimos nem máximos 
 
2. Na figura seguinte está representada a região admissível de um problema de 
programação linear.  

 
 

2.1 Uma das seguintes condições define esta região. Qual é? 
	���		� ≥ 0	 ⋀ 	0 ≤ A ≤ 4		⋀ 		� + A ≤ 7	 ⋀ 	2� + A ≤ 12		  
 �
� 	� ≤ 0	 ⋀ 	A ≤ 0		 ⋀ 		� + A ≤ 7		 ⋀ 		2� + A ≤ 12		 
 ���  � ≥ 0	 ⋀ 	0 ≤ A ≤ 4	 

    		�
�	� + A ≤ 4		 ⋀ 		2� + A ≤ 12	    
 
2.2 Qual é o valor máximo que a função objetivo 	���, A� = � + 2A	 pode alcançar na 
região admissível representada acima? 

	���		3 	 
 �
�		6 	 
 ���		11   

     	�
�		13   
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Cotações e Soluções: 
 

 Cotações Resposta 
Correta 

Grupo 1:  
Funções Polinomiais 

15  

1 7 B 
2 8 C 

Grupo 2:  
Funções Periódicas e  
Não Periódicas 

23  

1 9 B 
2 7 C 
3 7 C 

Grupo 3:  
Estatística 

15  

1 8 B 
2 7 D 

Grupo 4:  
Probabilidade 

16  

1 9 B 
2 7 B 

Grupo 5:  
Taxa de Variação 

22  

1 7 B 
2 8 A 
3 7 B 

Grupo 6:  
Funções de 
Crescimento 

23  

1 9 D 
2.1 7 A 
2.2 7 C 

Grupo 7:  
Otimização 

21  

1 7 B 
2.1 7 A 
2.2 7 C 

TOTAL  135  
 

 

 

 

FIM 


